
Reglamento de Boxeo Amateur en Chile

Introducción

Este documento establece las reglas y normativas que rigen el boxeo amateur en Chile,
con el fin de garantizar la seguridad de los competidores, la equidad en las peleas y el
desarrollo ético del deporte.

1. Categorías de Peso

Las categorías de peso para el boxeo amateur se establecen de acuerdo con las
normativas internacionales de la AIBA (Asociación Internacional de Boxeo Amateur) y
son las siguientes:

Masculino:

Peso Mosca Ligero: hasta 48 kg

Peso Mosca: hasta 51 kg

Peso Gallo: hasta 54 kg

Peso Pluma: hasta 57 kg

Peso Ligero: hasta 60 kg

Peso Welter Ligero: hasta 63.5 kg

Peso Welter: hasta 67 kg

Peso Mediano Ligero: hasta 71 kg

Peso Mediano: hasta 75 kg

Peso Semipesado: hasta 80 kg

Peso Crucero: hasta 86 kg

Peso Pesado: hasta 92 kg

Peso Súper Pesado: +92 kg



Femenino:

Peso Mosca Ligero: hasta 48 kg

Peso Mosca: hasta 50 kg

Peso Gallo: hasta 52 kg

Peso Pluma: hasta 54 kg

Peso Ligero: hasta 57 kg

Peso Welter Ligero: hasta 60 kg

Peso Welter: hasta 63 kg

Peso Mediano Ligero: hasta 66 kg

Peso Mediano: hasta 70 kg

Peso Semipesado: hasta 75 kg

Peso Pesado: +75 kg

2. Equipamiento Obligatorio

Todos los boxeadores deben usar el siguiente equipo de protección durante las peleas:

Guantes de boxeo (10 oz para categorías ligeras, 12 oz para categorías pesadas).

Protector bucal.

Vendas para las manos.

Casco protector (obligatorio en todas las categorías amateur).

Coquilla (para hombres).

Protector de pecho (para mujeres, opcional).

Vestimenta adecuada (camiseta sin mangas y pantalón corto).

3. Duración de las Peleas

Hombres: 3 asaltos de 3 minutos cada uno, con 1 minuto de descanso entre
asaltos.



Mujeres: 3 asaltos de 2 minutos cada uno, con 1 minuto de descanso entre
asaltos.

Jóvenes (17-18 años): 3 asaltos de 3 minutos cada uno, con 1 minuto de
descanso entre asaltos.

Cadetes (15-16 años): 3 asaltos de 2 minutos cada uno, con 1 minuto de
descanso entre asaltos.

4. Puntuación

Las peleas son puntuadas por tres o cinco jueces utilizando el sistema de "10 puntos
por asalto". El boxeador que demuestre superioridad en un asalto recibe 10 puntos,
mientras que su oponente recibe 9 o menos, dependiendo de la diferencia de
rendimiento. Los criterios de puntuación incluyen:

Número de golpes limpios y efectivos.

Dominio de la pelea.

Habilidad técnica y táctica.

Competitividad.

5. Faltas y Penalizaciones

Se consideran faltas acciones como golpear por debajo del cinturón, golpear la nuca o
la espalda, empujar, sujetar, usar la cabeza o los codos, y cualquier otra acción
antideportiva. Las faltas pueden resultar en advertencias, deducción de puntos o
descalificación, a discreción del árbitro.

6. Decisiones de la Pelea

Las peleas pueden terminar por:

Decisión por puntos: Cuando la pelea llega al final de los asaltos programados.

Nocaut (KO): Cuando un boxeador es derribado y no puede continuar la pelea
después de la cuenta de 10 segundos.



Nocaut Técnico (TKO): Cuando el árbitro detiene la pelea por la seguridad de un
boxeador, o cuando un boxeador no puede continuar debido a una lesión.

Descalificación (DQ): Cuando un boxeador comete faltas graves o repetidas.

Abandono (RET): Cuando un boxeador o su esquina decide no continuar la
pelea.

7. Oficiales de la Pelea

Los oficiales incluyen al árbitro (dentro del ring), los jueces (fuera del ring), el
supervisor y el médico de turno. Todos deben ser licenciados y cumplir con las
normativas de la Federación Chilena de Boxeo Amateur.

8. Consideraciones Médicas

La salud y seguridad de los boxeadores es primordial. Se requiere un examen médico
previo a cada pelea y la presencia de personal médico calificado durante todo el
evento. El árbitro y el médico tienen la autoridad para detener una pelea si consideran
que la salud de un boxeador está en riesgo.


